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PLIK README

Ptyta DVD-ROM z grg Test Drive Unlimited zawiera plik Readme, ktéry szczegétowo
wyjasnia zasady korzystania z niniejszego oprogramowania. Zawiera on rowniez
najéwiezsze informacje dotyczace gry. Zachgcamy do zapoznania sig z tym
dokumentem i skorzystania z dodatkowej wiedzy w nim zawartej, ktéra znalazta sie
tam juz po publikacji tej instrukcji obstugi. Aby otworzy¢ plik nalezy: klikngé przycisk
Start na pasku zadan Windows, kliknaé wszystkie programy / ATARI / Test Drive
Unlimited / Dokumentacja / Readme.txt

INSTALACJA

. Uruchom system operacyjny Windows® 2000SP2/XP. Zamknij wszystkie inne
dziatajgce aplikacje.

. Witz plyte instalacyjng DVD-ROM z grg Test Drive® Unlimited do napedu DVD.

. Jezeli wigczone jest autouruchamianie, powinien pojawi¢ sie ekran tytutowy.
Jezeli autouruchamianie jest wytgczone lub instalacja nie rozpoczyna sig
samoczynnie, kliknij przycisk Start na pasku zadan Windows, a pézniej Uruchom.
Napisz D:\Setup i kliknij OK.

Uwaga: Jezeli twoj naped DVD-ROM ma przypisang inng litere niz D, nalezy
oczywiscie zastgpi¢ jg odpowiadajgcg twojemu czytnikowi.

4. Zastosyj sie do informaciji wySwietlanych na ekranie by dokonczy¢ instalacje Test
Drive Unlimited. Instalacja wymaga podania klucza aktywacyjnego, ktéry znajduje
sie na oktadce instrukcji.

5. Po zakonczonej instalaciji, kliknij przycisk Start na pasku zadan Windows i wybierz
Programy / Atari / Test Drive Unlimited / Uruchom Test Drive Unlimited

Uwaga: Aby moc grac pfyta z gra Test Drive® Unlimited musi pozostawac
w napedzie DVD-ROM.

Instalacja DirectX®

Test Drive® Unlimited wymaga do poprawnego funkcjonowania DirectX® 9.0c lub
pozniejszego. Jezeli nie masz zainstalowanego DirectX® S.0c lub pézniejszego,
kliknij ,Yes” aby zaakceptowa¢ warunki umowy licencyjnej DirectX® 9.0c. Rozpocznie
sie automatyczna instalacja DirectX® 9.0c.




STEROWANIE

Sa to ustawienia domysine. Mozesz skonfigurowac sterowanie inaczej, wybierajgc
LSterowanie” w opcjach gtéwnego menu.

Menu
Poruszanie sie po menu
Gtéwne menu
Potwierdzenie
Klawisz cofania (Backspace) Wyjscie/Cofnigcie /Anulowanie /Zamknigcie

Pojazd
[Strzatka w dot] Hamowanie /\Wsteczny
[Strzatka w goére] .. Przyspieszanie
(B ...Zmiana widoku
..Widok do tytu
[strzatki lewo/prawo] Kierowanie
Klik+Mysz Patrzenie lewo/prawo
Reset Kamery/Patrzenia
Klakson
....Bieg w gore
Hamulec reczny
Bieg w dot
..Akcja/Mrygnigcie Swiattami
Menu pauzy
Powrét na droge
Prawy Shift Wychyt do przodu (motor)
Prawy Ctrl Wychyt do tytu (motor)

Otwarcie/zamkniecie okien
Zmiana poziomu przyblizenia GPS
NUMPAD 4 Przewijanie menu dodatkowego (zobacz komendy ponizej)

Dodatkowe menu
NUMPAD 4-6-2-8 Poruszanie po dodatkowym menu

Wiaczenie radia/Podgtosnienie
Przyciszenie /\Wytgczenie radia
1 kliknigcie zmiana kanatu, 2 szybkie kliknigcia zmiana utworu.
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AW Stacje radiowe

Dla kazdego profilu mozesz stworzyé do 4 stacji radiowych. Gtéwny folder musi sig
znajdowa¢ w miejscu przechowywania profilu gracza:
»Moje Dokumenty\Test Drive Unlimited\savegame\Nazwa_Profilu\Radio”.

Mozesz w nim stworzy¢ do 4 folderéw (nazwa folderu bedzie nazwa stacji radiowej).

W kazdym z nich mozesz edytowac utwory twojej stacji radiowej. Dozwolone sg

cztery rodzaje plikbw:

- Pliki audio Mp3

- Playlisty M3U (plik musi zosta¢ stworzony w tym folderze, nie bedzie
funkcjonowat, jezeli zostanie przeniesiony z innego miejsca)

- Skréty do plikéw audio MP3

- Skréty do playlist M3U

Uwaga: Wszystkie pliki umieszczone w folderze twojego profilu zostang skasowane
wraz z usunigciem tegoz profilu.

ZESTAW POMIAROWY (CHRONOPACK)
K Uruchomienie zestawu pomiarowego (Chronopack) do dodatkowego
sprawdzania osiggow.

ASYSTA PROWADZENIA
D Zmiana poziomu automatycznej kontroli trakcji.

GRACZE W TRYBIE JAZDY SWOBODNEJ
Wyswietl menu graczy w trybie jazdy dowolnej
Na nazwie gracza: zaproszenie gracza do grupy w trybie wolnej jazdy (dzigki
temu nie zgubisz innego gracza).
Na funkcji izoluj: gdy gracze sg juz zgrupowani, ta funkcja izoluje ich od
innych graczy online. W ten sposéb, grupa nie spotyka innych graczy.

MODYFIKACJA PARAMETROW STEROWANIA:

Aby skonfigurowaé¢ kierownice, przejdz do menu opcji i zaznacz ,Kierownica”.

Nastepnie wybierz ,sterowanie” i kliknij komende, ktora chciatbys zmienic.

UWAGA: Gdy zmieniasz ustawienia, kierownica musi sie znajdowaé w pozycji
neutralnej.




ZAPISYWANIE

Test Drive Unlimited wyposazony jest w funkcje automatycznego zapisywania stanu
gry. Za kazdym razem, gdy nastepuje zmiana twoich postgpow w grze, jej stan
zostaje zapisany.

GRA WIELOOSOBOWA

Online lub Offline...

Zaleznie od tego czy jestes w trybie ,Online” gry wieloosobowej czy ,offline” gry dla
jednego gracza, zmieniajg sie niektore, dostgpne dla ciebie rodzaje rozgrywki. Klub,
zajazd i tryby wieloosobowe dostgpne sg jedynie, gdy jeste$ online.
Najpopularniejsze wtasne wyzwania sg dostepne dla wszystkich graczy w trybie
wieloosobowym.

W trybie dla jednego gracza, spotykasz przeciwnikéw doktadnie tak samo, jak

w trybie online, z tym ze sg to ,boty” kontrolowane przez komputer.

OPTYMALIZACJA GRY ONLINE

Bezposrednie wyzwanie: wystepuje kiedy zostaniesz wyzwany przez konkretng
osobe (lub gdy ty wyzwiesz kogos). Jezeli jeste$ zgrupowany z innymi graczami, oni
réwniez biorg udziat w wyzwaniu (do 8 graczy). Oznacza to, ze ty decydujesz, kto
wchodzi do gry.

Wyzwanie wieloosobowe: jezeli to ty stworzytes sesjg, mozesz wyrzuci¢ kazdego
z lobby gry przed rozpoczeciem wyscigu. Mozesz réwniez decydowac, kto do lobby
wchodzi.

Swobodna jazda: jezeli chcesz kontrolowac sytuacje, zgrupuj do 7 znajomych

i jezdzijcie razem. Nie mozesz nikogo wyrzuci¢ z trybu jazdy swobodnej — ale mozesz
go wyciszyé. Co wigcej, jedyne imiona graczy, ktore beda wyswietlane na ekranie, to
te twoich znajomych oraz 7 innych graczy z twojej strefy jazdy swobodnej. Jezeli
chcesz jezdzi¢ z dala od obcych, wystarczy odjechac (lub teleportowac sig) - nie
trzeba ich wyrzucac.

Mysl o tym, jak o pozytywnej dyskryminacii: jezeli nie chcesz spotyka¢ obcych, lub
ludzi ktérych nie lubisz - stworz swoéj gang znajomych.
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A\ SYMBOLE POJAWIAJACE SIE PRZED IMIONAMI GRACZY:

Ta korona pojawia sie przy imieniu gracza, ktory ukonczyt wszystkie
wyzwania.

Ta korona pojawia sie przy imieniu gracza, ktory osiggnat poziom Mistrza.
lkona ducha pojawia sie przy imieniu gracza za kazdym razem, gdy jego
samochoéd nie moze ucierpie¢ w wyniku kalizji. Poniewaz na przyktad,
wiasnie weisnat przycisk ,powrét na droge”.

Ten symbol wskazuje, ze gracz ma jakies problemy z potgczeniem.
Samochéd nie mogt zostaé poprawnie wySwietlony i moze nie byé
poprawnie wyswietlany.

Ten symbol pokazuje, ze gracz spauzowat gre lub otworzyt ekran mapy.

Ten symbol wskazuje, ze gracz ma wigczony tryb Hardkor.

HEAHEA!*

) Py o

Na poczatek musisz stworzy¢ swoj profil. Jezeli jestes podtaczony do Internetu

i chcesz grac online, musisz zaznaczy¢ opcje GameSpy ID. Wpisz swoj e-mail i hasto.
Jezeli nie masz jeszcze konta w ustudze GameSpy, zostanie ono automatycznie
utworzone. Jezeli nie zaznaczysz ikony GameSpy ID, bedziesz grat w trybie offline.
Mozesz stworzy¢ do 8 profili.

Uwaga: jezeli stworzysz profil offline, nie bedziesz mégt pozniej grac w nim w trybie
online. Co wiecej, by gra¢ w trybie online musisz by¢ zawsze podtaczony do
Internetu. W zaleznosci od jakosci potgczenia, podtgczenie do serwera GameSpy
moze zajg¢ do 90 sekund.

Mozesz rozpocza¢ nowa gre, lub kontynuowac juz rozpoczets. Jezeli rozpoczniesz
nowa gre, bedziesz musiat najpierw wybra¢ swojg postac. Nie obawiaj sie, péznigj
bedziesz maégt jg zmodyfikowaé. Jedyne czego nie da sie zmieni¢ w czasie gry, to
pte¢ twojej postaci.

TRYB HARDKOR

Gdy osiagniesz juz poziom Mistrza, na ekranie tytufowym pojawi sie nowa opcja:

Uwaga: nie bedziesz miat dostepu do wyzwari solo (wyscig, czas, predkosc) jezeli
wybierzesz ten tryb gry.

Tryb ten zostat stworzony specjalnie do jazdy z kierownica, ale dziata réwniez

z klawiaturg lub innym kontrolerem.

*Tradycyjne hawajskie przywitanie, czyt. HejaHeja




Rady i porady:

¢ Pamietaj zeby aktywowac kierownice w opcjach sterowania i odpowiednio dobrac
jej czutose

e Badz uwazny: sposob jazdy drastycznie sig zmieni, a zmieniona przyczepnos¢ kot
oraz wydtuzona droga hamowania sprawig, ze kazdy btad moze spowodowac
wypadek.

* Pamietaj, ze wcigz mozesz korzystac z opcji dodatkowej kontroli trakcji: Asysta,
Sport, Hypersport lub catkowicie jg wytaczyc.

Jedzmy wigc na Hawaje! Przygotuj sie na niesamowite doznania!

Gdy opuscisz juz lotnisko w Honolulu, wypozycz samochaéd i wybierz sie na

przejazdzke! Poprowadzi cie samouczek i twoj GPS!

GDZIE SIE ZATRZYMAC?

Info = Mozesz tu przegladac rankingi dla wszystkich trybéw, oglada¢ swoje trofea
i sprawdza¢ swojg popularnos¢. Znajdziesz tutaj rowniez wiadomosci na temat
twoich postgpéw. W foto albumie znajdziesz wszystkie zdjecia, ktore wykonates

i zapisates. Mozesz réwniez je skasowac.




Garaz - Tutaj, mozesz przegladaé swoje samochody i uzyska¢ na ich temat
szczegotowe informacie.

UWAGA: Wielkosc twojego garazu wpfywa na ilos¢ samochodow, ktére mozesz
posiadac. Jezeli twoj garaz jest peten, musisz naby¢ nowy dom. Mozesz
miec kilka doméw. Bedziesz mogt przenosic samochody pomiedzy

domami za pomoca opcji lista.

Handluj - Mozesz nie tylko kupowaé samochody, ale takze sprzedawac te, ktére sg
w twoim posiadaniu. Sprawdz stan swoich transakcji i handluj z graczami z catego

Swiata!




Postac - Zmien ubrania lub zmodyfikuj wyglad swojej postaci. Aby méc kupowac
dodatkowe akcesoria w wielu sklepach rozmieszczonych na wyspie, musisz
posiada¢ specjalne vouchery. Dostaniesz je za wykonanie odpowiednich misji.

Uwaga: jezeli opuscisz dom nie wybierajgc uprzednio zadnego samochodu
w garazu, bedziesz jeZdzit pojazdem wybranym domysinie przez gre.
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Aby otworzy¢ mape, wcisnij M. W zaleznosci od tego, co chcesz zobaczyé

(?® Wyzwania, (2] Kluczowe lokacije, ift Graczy) skorzystaj z odpowiednich Filtraw*,
aby zmniejszy¢ lub zwigkszy¢ ilos¢ informaciji wyswietlanej na mapie.

Opcija (] ulubione pozwala ci przenosi¢ sig bezposrednio do konkretnego punktu na
mapie. Funkcja ta, jednakze nie moze zabra¢ cig do miejsca, w ktorym jeszcze nie
bytes (zaznaczone na czarno na mapie).

*Filtry: Filtry pozwalajg wyswietlac lub ukrywac dostepne lokacje, ktére cig interesuja, a takze te,
ktore kolejno odblokowujesz. Filtr ustawiony jest domysinie, aby pokazywac wszystkie dostepne
lokacje.

Legenda:

Wyscig
(zobacz Sposoby spedzania wolnego czasu, str. 13).

Predkosé
(zobacz Sposoby spedzania wolnego czasu, str. 13).

Czas
(zobacz Sposoby spedzania wolnego czasu, str. 13).

®
©




Topmodelka
(zobacz Sposoby spedzania wolnego czasu, str.

Autostopowicz
(zobacz Sposoby spedzania wolnego czasu, str.

Transport pojazdu
(zobacz Sposoby spedzania wolnego czasu, str.

Kurier
(zobacz Sposoby spedzania wolnego czasu, str.

Sklepy z ubraniami i akcesoriami
Tu znajdziesz wszystko, co niezbgdne by skompletowac

garderobe twojej postaci.

Dom
(patrz rozdziat Gdzie sig zatrzymag, str. 07).

Klub

Stworz swoj wiasny klub i zapraszaj do niego graczy,
lub dofacz do juz istniejgcego stowarzyszenia.

Zajazd

W zajezdzie mozesz ogtasza¢ swoje wiasne wyzwania
lub bra¢ udziat w wyzwaniach oferowanych przez innych
graczy.

Salon samochodowy
(zobacz Potrzebujesz pojazdu, str. 11).

Salon motocyklowy
(zobacz Potrzebujesz pojazdu, str. 7).

Salon z klasycznymi samochodami

Wpadaj regularnie, aby znalez¢é naprawde rzadkie okazy.
Ich dostepnoseé i cena bedzie zaleze¢ od podazy i popytu.

Istnieje jednak mozliwos¢ ,zarezerwowania” samochodu,
ktory aktualnie nie jest dostepny.

B®® O

D) |

-,

@

(iY@ (i




FEST DORIVE]

Wypozyczalnia samochodow
Nie masz wystarczajgco pienigdzy na samochaod,
ktory chcesz? Na wyspie znajdziesz szereg
wypozyczalni, ktore oferujg pojazdy réznych kategorii
na okres 30 lub 60 minut.

Uwaga: jezeli opuscisz swoj wypozyczony samochod (np. zmienisz pojazd], zostanie
on automatycznie zwrocony.

Lakiernik
Czas na jakis nowy kolor?

Agencja nieruchomosci

W raz z tym jak rosnie twoja kolekcja pojazdow,

bedziesz potrzebowat coraz wigcej miejsca by je trzymac.
Agenci nieruchomosci oferujg rézne domy w réznych
cenach. Przed zakupem kazdg nieruchomos¢ mozesz
obejrze¢, lub sprzedac ta ktérej juz nie potrzebujesz.

Zaktad tuningowy

Gdy zakupisz pojazd, bedziesz mogt odwiedzi¢ szereg
zaktadéw tuningowych. Odpowiednie zestawy znacznie
polepsza osiggi twoich pojazdéw. Kazdy zaktad
specjalizuje sig w innych markach lub czesciach.

Domy na sprzedaz

Jezdzac po wyspie mozesz natknaé sig na dom,

ktory ci sie spodoba. Zlokalizuj agencje, ktéra sprzedaje
ten dom i podazaj za wskazaniami GPS, aby dobi¢ targu.




Wyzwania:

Niektore wyzwania wymagaja konkretnego pojazdu lub poziomu zaawansowania.
W trybach dla jednego gracza, grze wieloosobowej oraz trybie klubu dostgpne sg
nastepujgce wyzwania:

Wyscig (jeden gracz/wielu graczy/klub) - Pierwszy, ktory przekroczy
linig mety jest zwycigzcg. Uwaga: zanim zechcesz wzig¢ udziat w danym
wyscigu, sprawdz czy posiadasz pojazd odpowiedniej klasy

i wystarczajgcy poziom.

Szybkosé (jeden gracz/wielu graczy/klub) - Przejezdzaj z najwiekszg
mozliwg predkoscig obok radaréw... srednia uzyskanych predkosci
okresla twoj wynik! Dodatkowo istniejg wyzwania typu predkose,

w ktorych twoim celem jest osiggnigcie najwyzszej mozliwej predkosci

w limicie czasu.

Czas (jeden gracz) - \\Vyscig z czasem.

Wiasne wyzwanie (Jeden gracz/wielu graczy)
Mozesz tworzy¢ wiasne wyzwania za pomoca edytora (zobacz menu pauzy, str. 14).

Bezposrednie wyzwanie (Jeden gracz/wielu graczy)

Inny gracz wiasnie cig wyzwat. (UVWAGA: Jeden z graczy musi okresli¢ linie mety
przed rozpoczeciem.) Czy uda ci sie przekroczy¢ linie mety przed twoim
przeciwnikiem? Uzyj trasy, ktorg uwazasz za stosowng, ale uwazaj na ruch uliczny
no i wystrzegaj sie policji!

Gdy natkniesz sie na innych kierowcow w trybie jazdy swobodnej, mrygnij im
Swiattami za pomoca klawisza Enter, by ich wyzwac¢ na pojedynek.

Misje (jeden gracz)
Po lewej stronie ekranu pojawi sig wskaznik pokazujgcy stan wykonania misji.
Uwazaj na policje!




Woeisnij P aby otworzyé menu pauzy.

Zdjecia
Po odblokowaniu, mozesz uzywac¢ funkcji foto, aby robi¢ zdjecia. Bedziesz mogt je
pozniej przejrze¢ w domu, w twoim foto albumie.

Edytor

Po odblokowaniu, mozesz uzywac edytora do tworzenia twoich wtasnych wyzwan.
Mozesz dowolnie ustali¢ zasady wyscigu!

Ulubione
Mozesz zaznaczy¢ konkretne miejsce na mapie, aby bezposrednio sig do niego
przenosic.

Aby uzyska¢ dostep do menu gtbwnego w kazdym momencie wystarczy wcisngc
przycisk ESC.




Opcje

Online - Ustawienia gry, gdy jestes online.

Ustawienia gry - Zmiana asysty prowadzenia, ustawienia siedzen i stawki.
Sterowanie - Modyfikacja przypisania klawiszy oraz opcje sterowania (nie mozesz
modyfikowaé tych ustawien w czasie trwania wyzwania)

Audio - ustawienia dzwigku

Ustawienia wysSwietlania - Pozwala modyfikowa¢ ustawienia interfejsu
prowadzenia (HUD).

Jezyk - Wybor jezyka uzywanego w grze (dostgpne jedynie z poziomu ekranu
tytutowego)

Video - Zmiana rozdzielczosci, czestotliwosci odéwiezania, anty-aliasing, jasnosé
i poziom szczegotow

Gtosy - ustawienia opcji gloséw graczy

GDY PROWADZISZ (HUD)

Wskaznik prowadzenia = Unikaj wszystkich kolizji i wypadkéow
oraz/lub poruszania sig poza droga. Jezeli wskaznik zejdzie do zera,
wyscig jest przegrany.

Wskaznik predkosci - Osiagnij predkos¢ docelowa, aby wygrac to
wyzwanie.

Wskaznik policji = Pojawia sig, gdy dochodzi do wykroczen
drogowych. Trzy tablice rejestracyjne pokazuijg, ile
samochodow patrolowych uczestniczy w poscigu. Symbol
czterech strzatek po prawej stronie pokazuje odlegtosc policji
od twojego samochodu. Im blizej znajduje sie maty
samochodzik ponizej tablic rejestracyjnych, tym bardziej
zawzigcie bedzie cie $ciga¢ policja. Jezeli sie oddala, oznacza
to, ze policjanci dajg za wygrang.




1 - GPS - Mozesz go uzywac, aby odnalez¢ kluczowe miejsca, podgzac wybrang
trasg lub uzyska¢ szereg innych uzytecznych informacji. Pokazuje réwniez, w czasie
rzeczywistym, odlegtosé, ktéra pozostata do wybranego celu.

2 - Predkosciomierz oraz obrotomierz - Pierwszy pokazuje predkosé pojazdu,
drugi liczbe obrotéw na minute.

3 - Imie innego gracza (online) lub bota (offline)

4 - Przebieg

1 = Punkt kontrolny

2 - Czas

3 - Pozycja

4 - \\skaznik kierunku




POTRZEBUJESZ POJAZDU?

Rézne salony na Hawajach oferujg ci szereg pojazdéw. Gdy wybierzesz jakis
samochaéd lub motor, mozesz sprawdzi¢ jego osiagi, a nawet wzigé go na matg
jazde testowa. Wszystko to powinno pomaéc ci przy decyzji wyboru wtasciwego
pojazdu.

Gdy kupujesz...
Mozesz wybraé rodzaj felg, kolor lakieru jak réwniez kolor i rodzaj wykoriczenia
wnetrza. Po tym jedyne, co pozostato, to za to wszystko zapfacic...

Ulepszanie i sprzedaz pojazdu

Gdy juz zakupisz pojazd, otworzy sig¢ przed tobg mozliwos¢ odwiedzenia szeregu
zaktadow tuningowych. Dzigki temu bedziesz mogt zwigkszy¢ jego osiagi. Kazdy
z zaktadéw specijalizuje sie w okreslonych markach lub czesciach.

Mozesz sprzeda¢ samochéd wprost ze swojego domu, wybierajgc opcje handluj.

Uwaga: Wszystkie modyfikacje dokonane w pojezdzie sg ostateczne, moga réwniez
spowodowac, ze pojazd znajdzie sie w innej grupie.
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TECHNICAL DIRECTORS
Stéphane Beley

Didier Blanché

DEV TEAM PC

LEAD TEAM PC
Carl Pédimina (Krysalide)

RENDERING TEAM

Vingent Duboisdendien
David Wong

ONLINE TEAM

ONLINE LEAD

Franck Maestre
PROGRAMMERS
Ludovic Balsan

Yvan Kalafatov

Alexandre Perrin (Artefacts)

PHYSICS

Sébastien Tixier

AUDIO

Nicolas Schaller

Al & FRONT-END

Mathias Tamayo

DESIGN TEAM PC

GAME DESIGN & FRONT-END
Boris Mellet

DEV TEAM X360

RENDERING TEAM

RENDERING LEAD
Didier Blanché
PROGRAMMERS
Guillaume Carrez
Vincent Duboisdendien
Benoit Lemaire

Carl Pédimina (Krysalide)
David Wong

Laurent Zaslavsky

SCENARIC AND GAME
EDITOR TEAM

SCENARIC AND GAME EDITOR LEAD
Alain Jarniou

PROGRAMMERS

Julien Audran

Stéphane Caillet

Francois Guibert

Guillaume Pagnier

PHYSICS TEAM

PHYSICS LEAD
Sébastien Tixier

AUDIO TEAM

AUDIO LEAD
David Alloza
PROGRAMMERS
Katharine Neil
Nicolas Schaller

ONLINE TEAM

ONLINE LEAD

Franck Maestre
PROGRAMMERS
Ludovic Balsan

Yvan Kalafatov

Frédéric Manisse
Alexandre Perrin (Artefacts)

Al & FRONT-END TEAM

Al & FRONT-END LEAD
Mathias Tamayo
PROGRAMMERS

Thomas Minet

Stéphane Randanne (Artefacts)

WORLDBUILDER TOOL’'S TEAM

WORLDBUILDER LEAD
Laurent Renoux
PROGRAMMERS

Julien Audran

Guillaume Pagnier

DESIGN TEAM X360

LEAD GAME DESIGNER
Sylvain Branchu

GAME DESIGNERS

Boris Mellet

Paul Narducci

LEVEL DESIGNERS

Alexis Madinier

Frédéric Marchetti

Nicolas Pacaut

FRONT-END & CINEMATICS LEAD DESIGNER
Boris Mellet

FRONT-END DESIGNERS
Miguel Coimbra

Sébastien Confoulan

INTRO CINEMATIC

Bruno Marion




ART TEAM X360

ART DIRECTOR
Benoit Boucher

CARS

CARS LEAD

Hugues Poncet

ARTISTS

Guillaume Bachmann
Damien Canderle

Alexandre Deransy (Trainee)
David Guillaume

Florian Jugon (Trainee)
Sébastien Teulade

ISLAND

BACKGROUNDS LEAD
Jean Marc Torroella
ARTISTS

Marina Arnaudova

Julien Dos Reis

Philipe Doumeng

Natacha Ramonatxo

KEY LOCATIONS

LEAD ARTIST
Frédéric Taquet

CHARACTERS & SKINNING

ARTISTS
Benjamin Bertrand
Jean-Baptiste Reynaud

FX

FX LEAD
Benoit Boucher
ARTISTS
Mathias Baillet
Julien Dos Reis
Sébastien Laban
David Louis

ANIMATION & CINEMATICS

LEAD ARTIST
Arnaud Lhomme
ARTIST

Sandrine Hervé

EXTERNAL
AMC STUDIO
ARTEFACTS-STUDIO

MANAGEMENT
Bruno Chabanel
LEAD VEHICLE
Emmanuel Aubert
VEHICLE ARTISTS
Lionel Billault

Freddy Bonisoli

Martin Collet

Jeéremy Crabos
David Gagnerot
Jérdme Kedzierski
Frédéric Morihain
Yann Vanderme

TRAFFIC VEHICLE ARTISTS

Francois Bellotto
Guillaume Curt
Yvain Mivielle
Marie Meirieu
Yann Vanderme
BACKGROUNDS
Emmanuel Aubert
Lionel Billault

2D ART

David Ouk

Regis TorrZs
Bruno Xiberras

CCJA

Christophe Champlong
Jean-Luc Damieux-Verdeau
Cédric Lepiller
Jean-Philippe Pollien

KRYSALIDE
Gaétan Boutet
Sébastien Debourg
Pierre Descubes
Yoann Lori

Cedric Peravernay

Romaric Rivallin
Clinton Wennink

RABCAT

www.rabcat.com

MANAGEMENT
Arnold Bloml
Thomas Schleischitz
Christof Stanits
PROJECT MANAGER
Thomas Schleischitz
LEAD ARTISTS
Christian Eichler
Simon Kaiser
Wolfram Neuer
VEHICLE ARTISTS
Omar Chowdhury
Alexander Fukari
Ronald Kalchhauser
Alexander Peters
Benedikt Podlesnigg
Werner Pétzelberger
Johannes Schiehss!
Florian Schod!
Thomas Seiger

Philip Unger

Roland Wolf

VIRTUQS LTD

3D ARTISTS
Huang Biwen
Lai Ji

LiYe




Lin Feng

Meng Hao

Ni Na

Song Qi

Tang Jianjiang
Wu Wei

Xu Kunpeng
Zhang Caojie
Zhao Qi

LEAD ARTIST
Cheng Yu
PRODUCTION DIRECTOR

Gilles Langourieux

MELBOURNE HOUSE
Keith LeClezio

Holger Liebnitz

Jun Matsuo

Garth Midgley

INDEPENDENTS
Francois Beudin

Frederic Bousquet

Regis Capotosto

Romain Chavanne

Julien Chiari

Filippo Lottici

Stefano Maddio

Patrik Marek

Gael Marlier
Gianlucca Miragoli
Sabine Morlat
Fabio Riboli
Laurent Russo

SOUND TEAM X360

LEAD SOUND DESIGNER
Vincent Le Meur

SOUND DESIGNER
Thomas Fontin

EXTERNAL (SOUND)
VEHICLE SOUNDS

Greg Hill - Soundwave Concepts
EXTERNAL (MUSIC)

NIMROD

Marc Canham
KOKA MEDIA
Antoine Ressaussiere

EXTERNAL (VOICES)

USA

HIFI-GENIE PRODUCTIONS

Philippe David

ACTORS

Sharon Mann Christine Flowers Matthew Geczy David Gassman

FRANCE

Dune Sound Paris

ACTORS

Jean BérangZre
Naiké Fauveau
Emmanuel Gradi
Nathalie Homs

Jean Pascal Quilichini
Philippe Roullier

GERMANY

R&T Das Team/LocaTRANS

ACTORS

Cornelia Bitsch
Thomas Hohne
Stefan Miller-Ruppert
Sabine Murza

SPAIN
Synthesis Iberia S.L.
ACTORS

Antonio Abenéjar
Inma Gallego
Javier Gamir

Ivan Guerrero

Ana Jiménez
Salomé Larrucea

ITALY

Synthesis International

ACTORS
Gobbi Angiolina
Massironi Cinzia
Rosa Gigi
Sandri Luca

De Luca Lorella
Bertolas Renata

KOREA

Red House Digital Recording Studio

ACTORS
Suk-hwan, Kim
Hea-sung, Kuan
TAIWAN
Coorsmedia
ACTORS
Chen huang dian
He shi fang
Liang gang hua
Lu yi jun

Ma jia xuan

JAPAN

ACTORS
Riki Kitazawa
Kei Kobayashi
Aki Unone
Yasuhiro

ADMINISTRATION TEAM

Loic DALBEGUE Malika FARES Virginie GEFFROY Christophe LAY
Jennifer MERLINO Jennifer MILLION Emmanuel QUALID Thibaut
QUESSON




INTERNAL GA TEAM

GA LEAD
Rothana Kuon
TESTERS
Pascal Biren
Kim Ea

Yvan Perez

CORE TECHNOLOGY TEAM

MANAGERS
Stéphane Beley
Jean Yves Geffroy
Frédéric Jay

TOOLS

LEAD PROGRAMMER

Cédric Vidal-Duvernet

3D TOOL : CORE PROGRAMMERS
Nicolas Chevolot

Yannick Rousseau

Cédric Vidal-Duvernet

3D TOOL : RENDERING & SHADERS
Michel Galliard

SCENARIC

Stephane Clément

Sylvain Ruard-Dumaine

LIGHTING

Thierry Jouin

ANIMATION & CINEMATICS

Arnaud Gicquel

PIPELINE & LIBRARIES

ANIMATION & CINEMATICS
Awen Limbourg

2D & 3D DATA EXPORT & PROCESSING
Kacem Bekri

PARTICLE FX & AUDIO
Laurent Giroud

LIBRARIES PROGRAMMERS
Ludovic Chabanon

Philippe Decouchon

Jean Michel Hervé

Martin Korolczuk

Cyril Marlin

Mickael Pointier

POLSKA WERSJA JEZYKOWA:
CD Projekt Localisation Centre

DYREKTOR ZARZADZAJACY
Aleksandra Cwalina

DYREKTOR OPERACYJNY
Mariusz Szlanta

MENADZER DS. PROJEKTU
Pawel Ziajka

ASYSTENT DS. PROJEKTU
Adrian Czerwinski

TLUMACZENIA

Jasiek Tomala

REZYSER NAGRAN

Pawet Araszkiewicz

TESTY

SPECJALISTA DS. TESTOW
Elzbieta Pustut

ASYSTENT DS. TESTOW
Marcin Stranowski

TESTERZY

Sylwester Zajdel

Artur Skoczek

Przemysfaw Sulkowski

Mateusz Dybiec

Wojciech Krukowski

DTP

KIEROWNIK ARTYSTYCZNY
Robert Dabrowski
SPECJALISTA DS. DTP
Danuta Sutkowska
OPRACOWANIE GRAFICZNE
Jaroslaw Wasilewski

Cezary Szkoda

PRODUKCJA

KIEROWNIK

Michat Bakulinski

MENADZER DS. PRODUKCJI
Magdalena Justyna

ASYSTENT DS. PRODUKCJI
Jakub tukomski

MARKETING

DYREKTOR MARKETINGU
Marcin Marzecki
MENADZEROWIE DS. MARKETINGU
Anna Gajda

Krzysztof Szarski

Krzysztof Szulc

ASYSTENCI DS. MARKETINGU
Bartosz Antoniak

Pawet Kozierkiewicz

KIEROWNIK PRODUKTU

Michat Gembicki

SPECJALISTA DS. PRODUKTU
Maciej Figiel




POMOC TECHNICZNA
CD PROJEKT

Przed skorzystaniem z naszej pomocy technicznej zachecamy do zapoznania sie z instrukcjg gry. Upewnij
sie rowniez, ze w Twoim komputerze sg zainstalowane wszystkie niezbedne uaktualnienia do systemu
operacyjnego oraz najnowsze wersje sterownikow do urzgdzen.

W celu zapewnienia jak najlepszego wsparcia technicznego uruchomili$my internetowg Baze Pomocy
Technicznej, ktora jest pomocna w szybkim rozwigzywaniu probleméw z uruchomieniem czy dziataniem gier
komputerowych.

Wystarczy wej$¢ na nasza strone internetowa: http://www.gram.pl/pomoc/ i zapozna¢ sie z najczesciej
zadawanymi pytaniami dotyczacymi wydawanych przez nas gier.

Internet:

Pomoc techniczna na naszej stronie internetowej to najlepsza i najskuteczniejsza droga do znalezienia
rozwigzania problemu z posiadang gra. Znajdziesz tam doktadnie takie same odpowiedzi, jakie otrzymasz
piszac lub dzwonigc do jednego

z naszych pracownikéw pomocy technicznej. Serwis ten jest catkowicie darmowy

i dostepny bez przerwy 24 godziny na dobe, 7 dni w tygodniu.

E-mail:

Jezeli z jakiego$ powodu nie znajdziesz odpowiedzi na nurtujgce Cie pytanie na naszej stronie internetowej,
mozesz zwrocic sie bezposrednio do pracownika pomocy technicznej. \Wystarczy, ze w naszej bazie
pomocy technicznej klikniesz na link ,Zgto$ problem do pracownika dziatu pomocy technicznej”.

Sprawdz, czy doktadnie opisates problem i czy umiescite$ wszystkie potrzebne informacje na temat Twojej
konfiguracji sprzetowej, poniewaz tylko wtedy bedziemy mogli szybko i skutecznie pomaéc.

Telefon i tradycyjna poczta:

Jesli jednak nie posiadasz dostepu do Internetu mozesz zadzwoni¢ do nas pod numer 022 519 69 66,
mozesz rowniez wysta¢ do nas list na adres CD Projekt, ul. Jagielloriska 74, 03-301 Warszawa
(koniecznie z dopiskiem ,Pomoc Techniczna”).

Badz przed komputerem, gdy zadzwonisz do nas lub miej przy sobie zapisane podstawowe parametry
konfiguracji komputera, szczegolnie: typ karty graficznej, karty muzycznej, procesora oraz wersje systemu
operacyjnego, to w duzym stopniu utatwi rozwigzanie problemu.

Dzial pomocy technicznej pracuje od poniedziatku do pigtku w godzinach

9.00-18.00, dlatego tez nie zastaniesz nas w pracy w sobote czy w dni $wigteczne.

Reklamacje:

Prosimy, nie wysytaj do nas zadnych gier czy tez samych plyt przed wczesniejszym skontaktowaniem sig

z dziatem pomocy technicznej, byé moze problem uda sig rozwigza¢ bez ponoszenia dodatkowych kosztow.
Jezeli jednak stwierdzisz, ze zakupiona gra ma uszkodzone nosniki, mozesz skorzystac z naszej gwarangji.

WARUNKIGWARANCJI

Mamy przyjemno$é odda¢ w Panstwa rece najwyzszej jakosci oprogramowanie, dzigki ktéremu mozecie
przenies¢ sie w Swiat komputerowej rozrywki.

Jest ono owocem wielomiesigcznej, wytezonej pracy jego tworcow, ktorych celem byto przygotowanie
produktu kompletnego i satysfakcjonujgcego Panstwa gusty. Akceptujgc warunki niniejszej umowy

i przestrzegajac postanowien odnosnie ochrony prawnej tego produktu, dajecie Panstwo jego autorom
motywacje i mozliwos¢ dalszej pracy nad podnoszeniem standardu ich gier.

W imieniu firmy CD Projekt, wytacznego dystrybutora na terenie Polski, prosimy o doktadne zapoznanie sig
z warunkami niniejszej umowy

oraz wszelkimi dodatkowymi warunkami udzielenia licencji (zwanymi facznie ,umowa”). Rozpoczecie
korzystania z niniejszego oprogramowania oznacza przyjecie warunkow niniejszej umowy.

Whytacznym dystrybutorem na terenie Polski jest: CD PROJEKT Sp. z o.0., ul Jagiellonska 74,

03-301 Warszawa

WARUNKI GWARANCJI
1. CD PROJEKT gwarantuje nabywey, ze nosnik, na ktérym Oprogramowanie zostato dostarczone, bedzie
wolny od wad materiatu i wykonania oraz niezainfekowany wirusami komputerowymi.




. W przypadku stwierdzania w okresie 90 dni od daty zakupu jakichkolwiek wad fizycznych nosnika,
uniemozliwiajgcych korzystanie z Oprogramowania, a powstafych bez winy Uzytkownika, CD PROJEKT
zapewnia bezptatng wymiang dostarczonego do magazynu Dystrybutora nosnika (wraz z kopig rachunku
kupna), na nowy wolny od wad, badz przy braku mozliwosci wymiany zwrot kosztéw zakupu.

. W przypadku uszkodzenia nosnika lub stwierdzenia innych jego wad w dowolnym terminie od daty jego
zakupu, Dystrybutor wymieni nosnik na nowy po dostarczeniu uszkodzonego nosnika do magazynu
Dystrybutora oraz pokryciu kosztéw obstugi reklamacyjnej, pod warunkiem dostepnosci reklamowanego
produktu w ofercie CD PROJEKT Sp. z o.0.

. Reklamowany nosnik nalezy przesta¢ na adres Dystrybutora podany na internetowej stronie:
http:/ /www.gram.pl/gwarancja/

. Niniejsza gwarancja nie obejmuje samego Oprogramowania. \Wydawca, bedac zarazem posiadaczem
praw autorskich, zapewnia uzytkownikowi oprogramowanie w stanie, w jakim jest (.jak widac”).

. Postanowienia zawarte w tej umowie w zaden sposob nie modyfikujg i nie umniejszajg ustawowych praw
konsumenta. Gwarancja CD Projekt stanowi dodatek znaczgco je rozszerzajacy o nowe przywileje
i majacy na celu umozliwienie klientom CD Projekt szybsze, nowoczesniejsze i mniej sformalizowane
korzystanie z przysfugujgcej im gwarancii.

7. Gwarancja obowigzuje na terenie Rzeczpospolitej Polskigj.

WYLACZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI ZA SZKODE
. CD PROJEKT, w maksymalnym zakresie dozwolonym przez prawo, wytacza odpowiedzialnos¢ za
jakiekolwiek szkody specjalne, przypadkowe, posrednie lub wtérne bedace nastgpstwem uzywania badz
niemozliwosci uzywania niniejszego oprogramowania.
2. W zadnym przypadku odpowiedzialno$é CD PROJEKT wzgledem nabywey niniejszych postanowien nie
przekroczy sumy opfaty, jaka Nabywca uiscit za gre.

INFORMACJA O PRAWIE AUTORSKIM

. Jezeli w spos6b wyrazny nie zostalo zaznaczone co innego, wszystkie prawa autorskie, zaréwno
osobiste jak i majatkowe, do wszystkich sktadnikéw Oprogramowania przysfuguja VWydawey.
Oprogramowanie to chronione jest prawem autorskim, porozumieniami miedzynarodowymi o prawie
autorskim oraz innym ustawodawstwem i porozumieniami miedzynarodowymi o ochronie praw na
dobrach niematerialnych. Naruszenie tych praw podlega odpowiedzialnosci cywilnej i karnej.

. Wszystkie znaki handlowe, znaki stosowane do oznaczenia usfug, nazwy handlowe uzyte w
Oprogramowaniu bgdz dofgczonej do niego dokumentacji sg wtasnoscig odpowiednich podmiotéw i jako
takie podlegajg ochronie prawne;j.

LICENCJA UZYTKOWNIKA

1. W zwigzku z niniejszg umowg Uzytkownik nabywa ograniczone, niewytgczne, zbywalne prawo do
uzytkowania oprogramowania bedacego przedmiotem tej umowy.

2. Uzytkownik ma prawo do zainstalowania i uzywania oprogramowania zgodnie z jego przeznaczeniem na
jednym stanowisku komputerowym.

3. Rozpowszechnianie, kopiowanie, wykorzystywanie do celow zarobkowych bez pisemnej zgody
CD PROJEKT podlega odpowiedzialnosci cywilnej i karnej.

OSTRZEZENIE O EPILEPSJI

Niektore osoby narazone na dziatanie migoczacego swiatfa lub pewnych jego naturalnych kombinacji moga
doznac ataku epilepsji lub utraty przytomnosci. Powodem wystapienia tych atakéw moze by¢ miedzy innymi
ogladanie telewizji lub uzytkowanie gier komputerowych.

Przypadtosci te moga wystapi¢ rowniez u osob, u ktdrych nigdy wczesniej nie stwierdzono epilepsiji, i ktore
nigdy wczesniej nie doznaly epileptycznych atakow. Jesli Ty lub ktokolwiek z Twojej rodziny miat kiedykolwiek
objawy wskazujgce na epilepsje (ataki epileptyczne lub nagte utraty przytomnosci) i byt lub jest wrazliwy na
migotanie $wiatta, powinien, przed uruchomieniem gry, zasiegna¢ porady lekarskiej. Zalecamy réwniez,
aby rodzice nadzorowali dzieci bawigce sig grami komputerowymi. Jezeli stwierdzisz u siebie lub u dziecka
wystepowanie nastepujgcych objawow: dusznosci, zaburzenia wzroku, skurcze powiek i migéni oczu, utrate
przytomnosci, zaburzenia btednika, drgawki lub konwulsje, natychmiast wytacz komputer i wezwij lekarza.
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